Betm Vorzeichnen des Helms ist darauf
zuachten, daft derkopfauch
hineinpaflt: Dev-Hals mufl so breit { Z2NE
sein, dafd eriiberden SCMc{elsezosm b ?‘j’& ¢ POAN
werden kann; dersehschlitz muf auf \ - it

Augenhshe und die Atemlscherauf ]

Mundhshe Ltesen unten mufd der 7 N

Helm aufdem schildrand mﬂiegen; a V7

soll ﬂichtclmﬁberschwebw — ‘-‘E' =

=~

1. Vorzeichnung in Bleistif A 2. Nachzeichnung mit Feder und Tusche 3. Grundschicht Metnllfarbe (Gold/Gelb) 4. Grundschicht Buntfarbe (Kobaltblaw)
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10. Gegenhshung im Schatten 1. Rost (Eisenoxidbraun) 12. Reflexe der Helmdecke 13. Verstarkungen von Licht und Schatten;
Helmfutter in 2innober und Carmin.



